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•	Einzigartig
Die Games Factory Ruhr (GFR) an der Kreuzstraße ist eine bundesweit 
einzigartige Themenimmobilie für die Games-Branche. Sie vernetzt Spie-
leentwickler und Zulieferer der Spieleproduktion. Rund 2000 m² Büro- 
und Lagerflächen stehen in direkter Innenstadtlage zur Verfügung.

•	Gefragt 
Elf Monate nach der Eröffnung haben sich vier Entwicklerstudios, eine 
Event-Agentur der Gamesbranche, ein Sounddesigner und ein Filmpro-
duktionsstudio in der GFR angesiedelt. Zuletzt zog der Fantasy-Illustrator 
Rob Leuchtenberger („Robs Creations“) von Hamburg nach Mülheim in 
die GFR. Die Unternehmen beschäftigen rund 30 Mitarbeiter.

•	 Flexibel
Die Büroflächen können von 40 bis zu 500 m² bei einer Kaltmiete von 
6,50 Euro pro m² zuzüglich Nebenkosten individuell auf die Bedürfnisse 
der Unternehmen zugeschnitten werden. Ein Drittel der Fläche ist bereits 
vermietet.

•	Ausgezeichnet
Die Universität Duisburg-Essen und die Mülheim & Business GmbH bau-
en ein ruhrgebietsweites Games-Cluster auf: Der Projekt-
antrag „Game Development Initiative Ruhr (GDI.Ruhr)“ 
gehörte zu den Siegern beim NRW-EU Ziel-2 Wettbewerb 
Create.NRW 2009.

•	Visionär
Die M&B GmbH baut mit der Games Factory Ruhr als 
eine tragende Säule die Games-Industrie in der Metro-	
pole Ruhr zu einem Zentrum der Spielebranche in 
Deutschland aus.
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Rund 2.000 m² Büro- und Lagerflächen stehen zur Verfügung.
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Die Games Factory Ruhr vernetzt Spieleentwickler und Dienstleister der 
Games-Branche. Foto: Crenetic GmbH Studios
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